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운영 체제
Microsoft® Active Directory 서비스 인터페이스(ADSI) 
디렉터리 서비스 관리와 사용을 위한 개방형 인터페이스
백서
개요
이 백서는 여러 디렉터리 서비스를 잘 정의된 개방형 인터페이스 집합인 Microsoft® Active Directory 서비스 인터페이스와 통합하려는 Microsoft의 계획에 대해 간략히 설명합니다. Windows® 기반 플랫폼을 위한 표준적인 개방형 디렉터리 서비스 관리와 프로그래밍 모델을 사용할 수 있는 장점이 있기 때문에 광범위한 상업용 응용 프로그램 및 사용자가 개발한 응용 프로그램에 디렉터리 서비스가 널리 사용될 것입니다.
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소개
대규모 분산 컴퓨팅 환경의 문제점 중 중 하나는 사용자, 그룹, 인쇄 대기열, 문서 등과 같은 자원을 식별하여 찾는 일입니다. 디렉터리 서비스는 시스템에서 사용할 수 있는 사용자와 자원을 확인하고 찾기 위한 방법을 제공하는 분산 컴퓨팅 환경의 일부입니다. 디렉터리 서비스는 전화 번호부의 역할을 하여 사용자나 자원에 대한 이름을 제공하면 디렉터리 서비스에서 해당 사용자나 자원을 액세스하는 데 필요한 정보를 제공합니다. 네트워크에서 자원을 액세스하기 위한 특정 바인딩 정보는 사용할 필요가 없습니다.

대부분의 기업에는 네트워크 운영 체제, 전자 메일 시스템, 그룹웨어 제품 등과 같이 제품 자체의 고유한 디렉터리를 포함하여 많은 다양한 디렉터리가 있습니다. 단일 기업에서 다수의 디렉터리를 배포할 때 많은 문제가 발생하며 특히, 사용 편리성, 데이터 일관성, 개발 비용, 지원 비용 등의 문제가 있습니다.

ADSI(Active Directory Service Interfaces)는 다수의 디렉터리를 관리하고 사용하기 위한 단일하고 일관된 개방형 인터페이스를 제공하여 이러한 문제를 해결합니다.

필요한 사전 지식
이 백서는 독자가 OLE, 구성 요소 개체 모델(COM) 및 디렉터리 서비스에 대한 충분한 지식을 가지고 있다고 가정합니다. 예제 코드는 Microsoft Visual Basic® 개발 시스템을 사용합니다.

오늘날의 디렉터리 서비스
단일 조직 내에 분산된 다양한 디렉터리를 찾는 것은 매우 흔한 일이며 많은 관리 작업을 수반합니다. 이러한 디렉터리에는 LDAP 기반 디렉터리, Active Directory, Banyan StreetTalk, Microsoft Windows® 운영 체제 디렉터리 서비스, Novell Directory Services와 같은 자원 디렉터리와 함께 Lotus Notes, cc:Mail 또는 Microsoft Mail 등과 같은 응용 프로그램 특정 디렉터리가 포함됩니다. 전체 조직에서 하나의 디렉터리를 유지하는 것이 바람직하긴 하지만 이러한 거대한 요구 사항을 만족시킬 수 있는 제품은 아직 없습니다.
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그림 1. 디렉터리의 문제점
조직에 다수의 디렉터리가 있으면 사용자, 관리자 및 개발자에게 복잡한 문제가 발생하게 됩니다. 이러한 문제로 인해 디렉터리의 폭넓은 사용이 제한되어 왔습니다. 최종 사용자는 여러 다른 디렉터리마다 별도로 로그온해야 하며 다양한 인터페이스에서 작업해야 합니다. 그리고 관리자는 다수의 디렉터리를 관리하기 위해 복잡한 작업을 수행해야 합니다. 최종 사용자와 관리자는 응용 프로그램 개발자가 기존 관리 디렉터리를 사용하기를 원하지만 정작 개발자는 최종 사용자와 관리자가 원하는 디렉터리를 알 수 없습니다. 각 디렉터리는 고유한 응용 프로그램 인터페이스를 제공하며, 개발자는 특정 디렉터리 구현을 선택하거나 응용 프로그램의 여러 버전을 지원해야 합니다. 결과적으로 개발자는 기존 디렉터리 서비스를 거의 사용하지 않게 됩니다.

Microsoft의 전략은 Active Directory 서비스 인터페이스(ADSI)를 통해 이러한 문제를 해결하는 것입니다. ADSI는 사용자와 독립 소프트웨어 공급업체(ISV)가 잘 정의된 단일한 인터페이스 집합으로 여러 디렉터리 서비스의 등록, 액세스 및 관리가 가능한 응용 프로그램을 쉽게 작성할 수 있는 일련의 COM 프로그래밍 인터페이스입니다.

가장 잘 알려진 개방형 프로그래밍 API 중 하나는 ODBC(Open Data Base Connectivity)입니다. ODBC는 관계형 데이터베이스에 대한 개방형 인터페이스를 제공하므로 개발자는 ODBC를 지원하는 모든 데이터베이스를 처리할 수 있는 응용 프로그램과 도구를 개발할 수 있습니다. ODBC를 사용한 프로그램 개발이 확대되고 있기 때문에 이제는 모든 주요 관계형 데이터베이스에서 ODBC를 지원합니다. ADSI는 디렉터리 서비스를 위한 ODBC라고 할 수 있습니다.

ADSI는 개방형 인터페이스 집합을 통해 개발자가 다중 디렉터리 서비스 공급자에 액세스할 수 있게 합니다. ADSI로 작성된 응용 프로그램은 ADSI 공급자를 제공하는 모든 디렉터리 서비스를 사용할 수 있습니다. ADSI는 앞서 나열한 문제들을 해결합니다.
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그림 2. 개방형 솔루션
이 문서는 ADSI의 개념, 기능, 이점 및 아키텍처를 소개하고 ADSI 사용 예를 보여줍니다.

Active directory
서비스 인터페이스 

ADSI는 디렉터리 서비스 기능을 다른 네트워크 공급자로부터 가져와서 네트워크 자원을 관리하는 단일 디렉터리 서비스 인터페이스 집합을 구현합니다. 표준 ADSI 개체는 여러 이름 공간 내에서 찾을 수 있습니다. ADSI의 전형적인 이름 공간은 다양한 네트워크 운영 체제의 디렉터리 서비스입니다. 관리자와 개발자는 ADSI 서비스를 사용하여 자원이 포함된 네트워크 환경에 관계 없이 디렉터리 서비스의 자원을 열거하고 관리할 수 있습니다.
ADSI를 사용하면 분산 컴퓨팅 환경을 통한 사용자 추가, 프린터 관리 및 자원 검색과 같은 일반적인 관리 작업을 더욱 쉽게 수행할 수 있습니다. 

그리고 개발자는 ADSI를 사용하여 더욱 쉽게 자신의 응용 프로그램을 중앙 디렉터리에 연결할 수 있습니다 . 관리자와 개발자는 이미 설치된 디렉터리 서비스에 관계 없이 단일한 디렉터리 서비스 인터페이스 집합을 사용할 수 있습니다.
ADSI는 Windows® WOSA(Open Services Architecture) ODSI(Open Directory Service Interfaces) 구성 요소 중 하나입니다.

ADSI 사용자
네트워크 관리자는 ADSI를 사용하여 사용자 및 그룹 추가, 프린터 관리, 네트워크 자원에 대한 사용 권한 설정 등과 같은 일반적인 관리 작업을 자동화할 수 있습니다.
독립 소프트웨어 공급업체(ISV)와 최종 사용자 개발자는 ADSI를 사용하여 개발한 제품과 응용 프로그램을 중앙 디렉터리에 연결할 수 있습니다. 서비스가 자체적으로 디렉터리에 게시될 수 있으며 클라이언트는 디렉터리를 사용하여 서비스를 찾을 수 있습니다. 또한 서비스와 클라이언트 모두 디렉터리를 사용하여 원하는 다른 개체를 찾아 처리할 수 있습니다. ADSI는 기반 디렉터리 서비스와 독립적이기 때문에 디렉터리를 사용하는 제품과 응용 프로그램은 여러 네트워크와 디렉터리 환경에서 성공적으로 작동할 수 있습니다.

ADSI의 이점

기능
이점

개방형
모든 디렉터리 공급자가 ADSI 공급자를 구현할 수 있기 때문에 사용자는 관리 효율성을 희생하지 않고 원하는 디렉터리를 서비스를 선택할 수 있습니다. 

DS 독립성
관리 응용 프로그램이 공급업체의 디렉터리 서비스에 종속되지 않습니다. 동일한 응용 프로그램으로 여러 디렉터리에서 사용할 수 있습니다. 개발 시간과 지원 비용을 줄일 수 있습니다.

Java 지원
ADSI 개체를 사용하면 Java COM을 통해 Java 애플릿과 프로그램용 디렉터리 서비스에 쉽게 액세스할 수 있습니다.

보안
ADSI는 인증 및 권한 부여 프로그래밍 모델을 모두 지원합니다.

단순한 프로그래밍 모델
특정 공급업체의 디렉터리 API에 대한 지식이 없이도 관리 응용 프로그램과 디렉터리를 사용하는 응용 프로그램을 개발할 수 있습니다. 

OLE 자동화 서버
모든 OLE 자동화 컨트롤러(Visual Basic, Perl, Rexx, C/C++ 등)를 사용하여 디렉터리 서비스 응용 프로그램을 개발할 수 있습니다. 관리자와 개발자는 자신에게 친숙한 도구를 사용할 수 있습니다. 개발 시간과 지원 비용이 줄일 수 있어 생산성이 향상됩니다.

다양한 기능
ISV와 숙련된 최종 사용자는 단순한 스크립트 관리 응용 프로그램에 사용되는 것과 동일한 ADSI 모델을 사용하여 복잡한 응용 프로그램을 개발할 수 있습니다. 

확장성
디렉터리 공급자, ISV 및 최종 사용자는 새로운 개체와 기능을 포함하도록 ADSI를 확장하여 효용성을 추가하거나 특수한 요구를 충족시킬 수 있습니다.

ADSI 아키텍처
ADSI 개체 모델은 ADSI 개체와 종속 개체로 구성됩니다. 클라이언트는 인터페이스를 사용하여 개체를 조작합니다. ADSI 공급자는 ADSI 개체와 해당 개체의 인터페이스를 구현합니다.

ADSI 개체
ADSI 개체는 기반 디렉터리 서비스의 영구 개체들을 나타내는 COM 개체들입니다. ADSI 개체는 하나 이상의 COM 인터페이스를 사용하여 조작됩니다.
ADSI 개체는 디렉터리 서비스 리프 개체와 디렉터리 서비스 컨테이너 개체의 두 그룹으로 구분됩니다. 컨테이너 개체는 다른 ADSI 개체를 포함할 수 있지만 리프 개체는 ADSI 개체를 포함할 수 없습니다.

개체 유형을 호스트 개체와 다수의 종속 개체로 구분하여 속성과 메서드의 논리적 그룹화를 구현할 수 있습니다. 이러한 구분에 원본이 되는 디렉터리의 구조를 반영할 필요는 없습니다. 호스트 개체와 종속 개체 사이의 관계를 컨테이너와 내용 사이의 관계로 혼동해서는 안됩니다. 전자는 ADSI의 특성이며 후자는 기반 디렉터리의 특성입니다.

ADSI 공급자
ADSI 공급자는 특정 이름 공간을 위한 ADSI 개체와 종속 개체를 구현합니다. 아래의 그림 3은 클라이언트가 개체의 소프트웨어를 구현한 장소나 방법을 알 필요 없이 개체를 획득하여 사용하는 것에만 집중할 수 있는 방법을 보여줍니다.

[image: image5.wmf]Client



Active Directory

Service Interfaces

Provider

Namespace

Container Component Object

Leaf Component Object

Active Directory Service

Interfaces

Underlying directory service

protocol

Visual

Basic

or

C/C++

COM

Object

COM

Object


그림 3. 공급자 아키텍처
스키마 관리
ADSI는 다양한 이름 공간 사이에서 동일한 디렉터리 서비스 조작을 할 수 있도록 미리 정의된 개체를 제공합니다. 하지만 디렉터리의 ADSI 개체는 ADSI에 의해 지정된 것보다 더 많은 기능이 있을 수 있으며, 디렉터리에는 ADSI에 의해 전혀 정의되지 않은 개체가 있을 수도 있습니다. 또한 관리자나 독립 소프트웨어 공급업체가 기반 스키마를 수정하거나 개체를 임의적으로 확장할 수 있게 허용하는 확장 가능한 디렉터리 서비스가 있습니다.

개체 확장은 스키마 관리 ADSI 개체에서 처리됩니다. 이 개체를 다음과 같은 작업에 사용할 수 있습니다.

· 개체 정의 탐색
· 개체 정의 확장
ADSI 개체의 스키마 관리
스키마 관리 개체를 사용하여 이름 공간의 스키마를 탐색하고 수정할 수 있습니다. 이 개체들은 다음과 같습니다.

· 해당 스키마가 들어 있는 스키마 컨테이너 개체
· 개체 클래스를 정의하는 클래스 컨테이너 개체
· 속성을 설명하는 속성 개체
· 속성 정의에 사용할 수 있는 구문을 설명하는 구문 개체
이러한 개체들은 개체의 속성을 기능에 따라 구분하지 않는다는 점에서 사용자 구성 요소 같은 디렉터리 서비스 개체와 다릅니다.

스키마 컨테이너 개체
스키마 컨테이너 개체는 디렉터리 트리의 일부에 개체 정의 집합을 첨부하는 데 사용됩니다. 일반적으로 디렉터리의 각 인스턴스에는 고유한 스키마가 있습니다. ADSI는 스키마 컨테이너를 디렉터리 루트의 하위 항목으로 배치하여 이것을 표현합니다.
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그림 4. 스키마 컨테이너
그림 4는 일반적인 배치를 보여줍니다. 하지만 ADSI는 스키마 컨테이너를 이 수준의 트리로 제한하지 않습니다. 복합 디렉터리는 디렉터리 인스턴스에 여러 스키마가 존재할 수 있도록 허용합니다. 이 경우에 스키마 컨테이너를 트리의 다른 부분에서 찾을 수 있습니다. 그림 5에서 볼 수 있는 것처럼 주어진 ADSI 컨테이너에는 하나의 스키마 컨테이너만 존재할 수 있습니다.
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그림 5. 스키마 계층 구조
스키마 컨테이너 자체는 클래스, 함수 집합, 속성 및 구문 정의를 포함하는 트리입니다. 컨테이너에서 새로운 클래스와 함수 집합을 만들어 스키마를 확장할 수 있습니다.

함수 집합은 여러 클래스 정의에서 사용될 수 있도록 클래스와 별도로 정의됩니다.

클래스 컨테이너 개체
클래스 컨테이너 개체는 디렉터리에서 만들 수 있는 개체의 클래스를 정의하는 데 사용됩니다. ADSI 모델을 사용하여 기존 클래스에서 새로운 클래스를 파생할 수 있습니다.
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그림 6. 클래스 만들기
그림 6은 클래스 컨테이너 개체와 클래스를 정의하는 다른 클래스 개체, 속성 개체 및 구문 개체 사이의 관계를 보여줍니다. 클래스 개체는 속성이 지원하는 구문을 가리키는 속성 개체를 가리킵니다.

캐싱
모든 ADSI 개체는 간단한 속성 캐싱을 제공하는 두 가지 메서드(GetInfo와 SetInfo)를 제공합니다. 속성 가져오기와 설정과 관련된 작업은 캐시에서 수행됩니다.
호출자는 개체를 가져온 후에 언제라도 ADSI 개체에서 속성 값을 가져올 수 있습니다. 호출자가 먼저 GetInfo를 호출할 필요는 없습니다. 속성을 가져오지 않았다면 요청을 처리하기 위해 속성을 가져오고 캐싱하는 작업은 공급자가 수행합니다. 이후의 요청은 캐시 값으로 처리됩니다.

GetInfo는 기반 디렉터리에서 개체의 캐시된 속성을 명시적으로 갱신하기 위해 호출됩니다. GetInfo를 호출하여 호출자는 속성 값이 GetInfo를 호출한 순간의 현재 값임을 확실히 할 수 있습니다. 로컬 개체의 캐시를 변경한 다음 SetInfo 메서드를 실행하지 않고 GetInfo 메서드를 실행하면 변경 사항이 무시됩니다. GetInfo를 사용하면 클라이언트에서 사용 중인 속성에 대해 알 수 있기 때문에 공급자가 네트워크 액세스를 최적화할 수 있습니다.

SetInfo는 기반 디렉터리로 개체를 다시 쓰기 위해 호출됩니다. SetInfo 메서드를 호출하기 전에는 디렉터리 내의 개체 속성은 변경되지 않습니다.

이름
주어진 이름 공간 내에 존재하는 개체는 고유한 이름으로 식별됩니다. 예를 들어, 컴퓨터 디스크 드라이브에 저장되는 파일은 파일 시스템 이름 공간에 존재합니다. 다음과 같이 파일의 고유한 이름은 파일 시스템 이름 공간에 저장된 위치를 기초로 합니다.

C:\Public\Documents\Adsi\Adsi_spec_v3.doc 

디렉터리 서비스 이름 공간은 일반적으로 개체를 찾을 수 있는 디렉터리 위치를 기준으로 하는 고유한 이름에 따라 포함할 수 있는 개체도 식별합니다. 예를 들어, Active Directory에서 주어진 개체는 다음과 같은 이름을 가질 수 있습니다.

CN=JSmith, OU=Sales, DC=ArcadiaBay, DC=Com

서로 다른 디렉터리 서비스는 포함하는 개체의 이름 지정에 서로 다른 형식을 사용합니다. 따라서 다른 이름 공간과 관련한 문제를 해결할 수 있으며 특히 다양한 환경에서 실행되어야 하는 코드를 작성하려는 개발자에게 유용합니다. 

ADSI의 목표는 코드에서 개체 경로의 참조 항목을 최소화하여 프로그램에서 이름 공간 이식을 가능하게 하는 것입니다.

ADSI는 혼합 환경에서 ADSI 개체를 고유하게 식별할 수 있는 명명 규칙을 정의합니다. 이 이름을 AdsPath 문자열이라고 합니다. AdsPath는 공급자의 모니커(LDAP:, WinNT: 등)와 공급자의 특정 경로로 구성됩니다. 

다음은 ADsPath 문자열의 예입니다.

WinNT://REDMOND/jsmith, user see previous comment re: “WinNT”
jsmith를 Redmond 도메인에서 사용자로 식별
WinNT://REDMOND/comp1, computer
comp1을 Redmond 도메인에서 식별
WinNT://REDMOND/comp1/alice
alice를 comp1 컴퓨터에서 로컬 사용자로 식별
LDAP://OU=Sales, DC=ArcadiaBay, DC=COM
Arcadia 도메인에서 조직 구성 단위를 식별
LDAP://exch01/O=Microsoft
exchange 서버에서 exchange 개체 식별
탐색
ADSI는 IADsContainer 인터페이스를 통해 쉬운 탐색 모델을 제공합니다. 추가적으로 호출자는 이 인터페이스를 사용하여 개체 유형을 필터링할 수 있습니다. 

예제: 주어진 조직 구성 단위에서 모든 개체 표시

Set ou = GetObject(“LDAP://host1/OU=Sales, DC=ArcadiayBay,DC=COM”)

For each obj in ou
    Debug.Print  obj.Name
Next

예제 – ArcadiaBay 도메인에서 모든 사용자 나열
Set dom = GetObject(“WinNT://ArcadiaBay”)
dom.Filter = Array(“user”)
For each usr in dom
   Debug.Print usr.Name
Next

검색
검색은 대부분의 디렉터리에서 가장 자주 사용하는 작업 중 하나입니다. ADSI에서 OLE 분산 질의(DB) 인터페이스를 사용하거나 ADSI를 사용하여 직접 검색할 수 있습니다. 보다 쉬운 제어를 위해 이 인터페이스들은 호출자가 검색 페이지 크기, 정렬, 크기 제한, 검색 수준, 검색 범위 및 기타 옵션들을 지정할 수 있도록 합니다.

또한 ADSI는 Microsoft SQL Server™와 함께 배포된 분산 질의 기술을 사용하는 OLE DB 공급자이기 때문에 ADSI의 한 결과 집합을 다른 OLE DB 공급자의 또 다른 결과 집합과 결합할 수 있습니다. 예를 들어, SQL Server의 판매 데이터를 Active Directory에서 찾은 사용자 및 연락 정보와 결합할 수 있습니다.

예제: ADO를 사용한 Active Directory 질의

Dim con As New Connection, rs As New Recordset 

Dim Com As New Command

'연결 개체 열기
con.Provider = "ADsDSOObject"

con.Open "Active Directory Provider"

‘이 연결에서 명령 개체 만들기
Set Com.ActiveConnection = con

Com.CommandText = "select name from 'LDAP://DC=ArcadiayBay,DC=COM' where objectClass='*' ORDER BY NAME"

'-----------------------------------------

'검색 기본 설정
'--------------------------------------

Com.Properties("Page Size") = 1000

Com.Properties("Timeout") = 30 'seconds

Com.Properties("searchscope") = ADS_SCOPE_SUBTREE 

'--------------------------------------------

'질의 실행
'--------------------------------------------

Set rs = Com.Execute

'--------------------------------------

' 레코드 집합 탐색
'----------------------------------------

While Not rs.EOF

   Debug.Print rs.Fields(“Name”).Value

   rs.MoveNext

Wend

보안 

ADSI는 인증과 권한 부여 클라이언트 액세스를 모두 제공합니다. Active Directory 통신에 사용하면 환경에 따라 Kerberos나 NTLM을 사용하여 사용자를 인증할 수 있습니다. 또한 ADSI를 사용하면 보안 설명자를 조작할 수도 있습니다. 

예제: JSmith로 로그온

Dim dso As IADsOpenDSObject

Dim domain As IADsDomain

Set dso = GetObject("WinNT:")

Set domain = dso.OpenDSObject("WinNT://ArcadiaBay", "JSmith", "secret", ADS_SECURE_AUTHENTICATION)

예제: 개체에 ACE 사용 권한 추가
Dim Ace1 as new IADsAccessControlEntry

Dim Ace2 As new IADsAccessControlEntry

Dim Dacl as new IADsAccessControlList

' Add the ACEs to the Disretionary ACL

Dacl.AclRevision = 4 ‘DS ACL Revision

' 첫째 ACE 설정

Ace1.AccessMask = -1 'Full Permission (Allowed)

Ace1.AceType = ADS_ACETYPE_ACCESS_ALLOWED

Ace1.AceFlags = ADS_ACEFLAG_INHERIT_ACE

Ace1.Trustee = "ACTIVED\Administrator"

' Disretionary ACL에 ACE 추가

Dacl.AddAce Ace1

Dacl.AddAce Ace2

확장
ISV나 회사 개발자는 기존 ADSI 인터페이스에 인터페이스를 추가하여 개체 기능을 확장할 수 있습니다. ADSI는 COM 어그리게이션 모델과 디렉터리 기술을 조합하여 강력한 확장 모델을 제공합니다. 예를 들어, 백업 및 복구 장치 제조업체는 제조업체 특정 메서드나 속성을 사용하여 컴퓨터 개체를 확장할 수 있습니다. 이 메서드를 사용함으로써 관리자는 지정한 조직 위치로 모든 컴퓨터를 백업하는 스크립트를 작성할 수 있습니다.

예제: Sales 조직 구성 단위의 모든 컴퓨터 백업
Set ou = GetObject(“LDAP://OU=Sales, DC=ArcadiaBay, DC=COM”)

Ou.Filter = Array(“computer”)

For each comp in ou
        comp.BackUpNow() ‘ this is extension method

Next

ADSI 표준 개체
ADSI는 두 종류의 개체를 정의합니다. 클라이언트는 스키마 관리 개체를 사용하여 스키마를 탐색하고 확장합니다. 디렉터리 개체는 ADSI 공급자에 의해 관리되는 기반 이름 공간에서 개체를 나타냅니다. 스키마 관리 개체에 대해서는 앞에서 설명한 스키마 관리를 참조하십시오.

ADSI 개체는 네트워크 디렉터리에서 찾을 수 있는 가장 공통적인 개체를 나타내는 표준적인 컨테이너와 리프 개체 집합을 정의합니다. 스키마 확장 모델을 사용하여 공급자 작성자와 응용 프로그램 개발자는 필요에 따라 개체를 추가할 수 있습니다.

표준 컨테이너 개체
· 이름 공간
· 국가
· 구/군/시
· 조직
· 조직 단위
· 도메인
· 컴퓨터
표준 리프 개체
· 사용자
· 그룹
· 별칭
· 서비스
· 인쇄 대기열
· 인쇄 장치
· 인쇄 작업
· 파일 서비스
· 파일 공유
· 세션
· 자원
ADSI 프로그래밍 모델
ADSI 개체는 구성 요소 개체 모델(COM)입니다. 기본적으로 프로그램 작성자는 개체의 IUnknown 인터페이스에 대한 포인터를 가져오는 표준 OLE 프로시저 중 하나를 호출하여 COM 개체와 상호 작용합니다. 그런 다음 QueryInterface를 호출하여 원하는 특정 인터페이스에 대한 포인터를 가져옵니다.
C/C++과 같은 기존 컴파일 언어에서 표준 COM 모델을 사용하여 ADSI를 모두 호출할 수 있습니다. ADSI는 지정한 ADSI 개체에서 원하는 인터페이스 포인터를 가져오는 과정을 단순화하는 보조 함수 ADsGetObject를 제공합니다.

예제: 사용자 만들기(C/C++)

IADsContainer
*pContainer;

IADs

*pNewObject;

IADs

*pNewObject;

IADsUser

*pUser;

//

// 알려진 컨테이너에 바인딩
//

ADsGetObject(TEXT"WinNT://MSFT",

IID_IADsContainer,

(void**)&pContainer);

//

// 새로운 ADSI 사용자 개체 만들기
//

pContainer->Create(TEXT"User",

TEXT"Jane",

&pNewObject);

//

// 사용자 개체에서 IADsUser 인터페이스 가져오기
//

pNewObject->QueryInterface(IID_IADsUser, &pUser);

//

// Jane의 암호 설정
//

pUser->SetPassword(TEXT"Argus");

//

// 개체 작성 작업 완료
//

pUser->SetInfo();

//

// Cleanup.

//

pContainer->Release();

pNewObject->Release();

pUser->Release();

OLE 자동화 인터페이스(IDispatch)

ADSI 개체는 OLE 자동화 서버이기도 합니다. IDispatch 인터페이스를 통해 모든 ADSI를 호출할 수 있습니다.

IDispatch는 COM 인터페이스를 직접 사용하지 않는, 컨트롤러를 위한 OLE 자동화 인터페이스입니다. 클라이언트와 OLE 개체(서버) 사이의 연결은 클라이언트 프로그램이 연결될 때가 아닌 런타임 중 발생하기 때문에 IDispatch를 통한 개체 액세스는 이름 바인딩 또는 후 바인딩 액세스라고 합니다.
Visual Basic과 같은 OLE 자동화 컨트롤러는 OLE의 내부 작동을 숨기고 프로그래머 대신 IDispatch에서 필요한 모든 메서드를 호출합니다. 프로그래머는 저수준의 OLE 세부 사항을 알 필요 없이 작성하는 응용 프로그램의 로직에 집중할 수 있습니다.

예제: 사용자 개체 만들기(Visual Basic)

Dim Container as IADsContainer

Dim NewUser as IADsUser

‘ 알려진 컨테이너에 바인딩
Set Container = GetObject("WinNT://MSFT")

‘ 새로운 ADSI 사용자 만들기
Set NewUser = Container.Create("User", "Jane")

‘ Jane의 암호 설정
NewUser.AccountRestrictions.SetPassword("Argus")

‘ 디렉터리에 개체 작성 작업 완료
NewUser.SetInfo

ADSI 사용

다음 절에서는 관리에 ADSI를 사용하는 방법을 설명합니다.

사용자 목록 만들기
사용자와 사용자 속성의 목록 작성은 일반적으로 필요한 과정입니다. 이 예제에서는 Visual Basic 스크립트를 사용하여 ABX Compute Corporation의 제조 부서에서 “WinNT” 이름 공간의 모든 사용자를 추출합니다. 여기서 각 사용자 이름과 알려진 전화 번호(디렉터리에 표시)는 PrintUser 루틴으로 전달됩니다.

예제 – 사용자 목록 작성 

dim MyUserContainer as IADsContainer

dim MyUser as IADsUser

set MyUserContainer as GetObject(“WinNT://ABX”)

for each MyUser in MyUserContainer


PrintUser MyUser.Name, MyUser.TelephoneNumber

next MyUser

그룹에 사용자 추가
보안 상의 이유로 그룹에 사용자를 추가하는 것은 시스템 관리자에게 일반적이며 시간 소모적인 작업입니다. 이 예제에서는 이전 예제의 사용자들 중에서 ABX 회사의 Manufacturing Users 그룹에 속하지 않은 사용자들을 그룹에 추가합니다. 

예제: 그룹에 사용자 추가
dim MyUserContainer as IADsContainer

dim MyUser as IADsUser

dim MyGroup as IADsGroup

dim Filter as Variant

Filter = Array(“user”);

set MyUserContainer = GetOBject(“WinNT://ABX”)

MyContainer.Filter = Filter  ‘ filter out all objects except users

set MyGroup = GetObject(“WinNT://ABX/Manufacturing_Users”)

for each MyUser in MyUserContainer


if not MyGroup.IsMember(MyUser) then



MyGroup.Add(MyUser)


end if

next MyUser

서비스 시작 및 중지
이 예제에서는 John Smith에게 회사의 서비스를 관리할 책임이 있습니다. 그는 모든 DHCP 서비스를 중지하는 간단한 코드를 작성하려고 합니다.

예제 5: 서비스 시작/중지
Set dom = GetObject(“WinNT://ABX”)

Dom.Filter = Array(“Computer”)
For each comp in dom
   comp.Filter = Array(“Service”)

   For each svc in comp

     If ( svc.Name = Browser ) then
            svc.Stop
     End if 
   Next

Next

Windows 2000 Active Directory를 사용하면 호출자는 주어진 조직 구성 단위에 게시된 서비스를 열거하고, 주어진 기업이나 그 이상에서 게시된 모든 서비스를 검색할 수 있습니다.

스키마 관리에 ADSI 사용
스키마 기반 디렉터리 서비스의 유용한 기능은 관리자가 개체에 속성을 추가할 수 있다는 것입니다. 예를 들어, ABX 회사에서 관리자는 표준 ADSI 사용자 개체에 기초하여ABX에 유용한 추가 속성을 포함하는 ABXuser를 만들 수 있습니다.

ABX는 사용자 개체에 카드 키 번호를 추가하고 새로운 개체 유형 “ABXuser”를 호출한다고 가정합니다. ADSI를 사용하면 이 작업을 쉽게 처리할 수 있습니다. 먼저 스키마 컨테이너에서 새로운 클래스를 만들면 기본 클래스에서 파생된 클래스로 표시됩니다. 새 속성을 새 클래스에 추가합니다. 이 확장을 수행하는 Visual Basic 코드는 아래와 같습니다.

예제: 스키마 확장
' 스키마 경로 가져오기
set ds = getobject("LDAP://RootDSE")
' and from that that the schema container

set sch = getobject("LDAP://"&ds.get("schemaNamingContext"))


' 새 특성 개체 만들기
set newatt = sch.create("attributeSchema","cn=CardKey")

' set the desired values


newatt.put "attributeId","1.2.840.113556.1.4.7000.16"


newatt.put "oMSyntax",20

newatt.put "attributeSyntax","2.5.5.4"


newatt.put "isSingleValued",True

' DS에 다시 작성


newatt.setinfo

'새 클래스 만들기
set newcls = sch.create("classSchema","cn=ABXUser")
' set the desired values

newcls.put "cn","myClass"


newcls.put "governsId","1.2.840.113556.1.5.7000.12"

newcls.put "objectClassCategory",1 ' 1 = Structural Class

newcls.put "subClassOf","user"


newcls.put "possSuperiors","organizationalUnit"


newcls.setinfo

' 클래스에 새 특성(CardKey) 추가
' ::PutEx 값은 IADS.H 포함 파일 중 하나에 정의됩니다.

newcls.putex ADS_PROPERTY_APPEND,"mayContain", Array("1.2.840.113556.1.4.7000.16") ‘It’s Card Key’s OID

' DS에 다시 작성


newcls.setinfo

결론
대부분의 조직에는 여러 디렉터리가 있습니다. 조직 내에 여러 디렉터리가 있다는 것은 사용자, 관리자 및 개발자에게 복잡한 문제를 야기합니다.
ADSI는 여러 디렉터리를 관리하고 사용하기 위한 단일한 일관된 개방형 인터페이스 집합을 제공하여 이 문제를 해결합니다.

ADSI와 관련 구성 요소는 사용자와 개발자가 직면하게 되는 디렉터리 사용 방법과 관리 문제를 단순화하는 효과적인 도구입니다.

추가 정보
ADSI에 대한 최신 정보는 http://www.microsoft.com/korea/ntserver 웹 사이트를 방문하거나 Microsoft Network(GO WORD: MSNTS)에서 Windows NT Server Forum을 참조하십시오.
adsi@microsoft.com으로 사용자의 의견을 보낼 수 있습니다.
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